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GAMEREACTOR 


VI SER PÅ DE HETESTE SPILLENE TIL 
DEN NYE KONSOLLGENERASJONEN 


PG / PLAYSTATION / XBOX / NINTENDO / MOBIL 


mA 


Velkommen! 
Bakstreverkompatibel... 

Når det slippes en ny generasjon med konsoller, 
opplever vi som regel at det oppstår et lite vakuum 
når det gjelder spill. Playstation 4 og Xbox One var 
de siste ut, og særlig førstnevnte har prøvd å bøte 
på dette ved å slippe konverterte PC-spill, indiespill 
og remakes. Mens Miorosoft tidlig annonserte at 
deres maskin ikke ville være bakoverkompatibel, sa 
Sony at de skulle bruke nettskyens krefter til å la 
folk få oppleve gamle storheter på nytt. Man har jo 
kjøpt en ny konsoll, og plutselig har man ikke noen 
flere interessante spill - da er det lett å tenke tilbake 
til de gode stundene på forrige generasjon. Nå er 
altså prisene for Playstation Now, tjenesten hvor du 
kan leie gamle spill, avslørt, og de er veldig høye. 
Du trenger ikke å leie så veldig mange spill før det 
heller lønner seg å kjøpe en PS3 med de samme 
spillene, og da gir det ingen mening lenger. Dette er 
heller ingen ny løsning, for da jeg var barn, altså for 
noen tiår siden, kunne vi også leie spill. Fremtiden 
er her, og den inneholder løsninger som Netflix, C 
More og HBO - abonnementer hvor du får tilgang til 
en gitt mengde innhold, innhold som kan forandre 
seg i takt med antall betalende kunder. Jeg har ikke 
lyst til å betale opp mot 500 kroner for å leie et spill 
i 90 dager, jeg vil betale en månedlig sum for å få 
tilgang når jeg ser noe som frister. Dette er 
bakstreversk av Sony, og ikke i tråd med resten av 
hva de har fått til siden PS4-annonseringen. 


TOR ERIK DAHL / SJEFREDAKTØR 


Sjefredaktør Adresse Gamereactor Norge 
Tor Erik Dahl Vibes gate 188 / 0358 Oslo 
(ork gamereaotor.no) Telefon 0047 932 61 211 
Nett www.gamereactor.no 
Redaksjonssjef Forhåndsbestill www.gamereaetor.no 
Morten Bækkelund Utgivelser 8 per år 
(morten gamereactor.no) Trykk Stibo Graphics Danmark 
Papir Brite Matt, 709 (svanemerket) 
Ansvarlig Claus Reichel Distribusjon Posten Norge 
Layout/design Petter Hegevall — Annonser Bernt Erik Sandnes 
'Oppiag 35 000 eksemplarer Markedssjef Morten Reichel 
Antall lesere 78 000 (MMI 2009) — (morten gamereactor.dk) 
Skribenter 


Robin Høyland / Marlin Andresen / Ingar Takanobu Hauge / Adrian Berg / 
Jostein Holmgren / Kennelh Flage / Kim Visnes / Suzanne Berget / Marlin 
Sollien / Tomas Veiden / Linda Jensen / Terje Mardon Kello / Fredrik Walløe 


MORTEN BÆKKELUND 


Det er ike spesielt lenge siden han 
og kona bestemte seg for å gå ut 
på boligmarkedet og nå er de 
allerede ferdig. Leilighet er kjøpt, alt 
skrotet fra loft og bod er flyttet og 
nå lever de i sus og dus på dobbelt 
så mange kvadratmeter som for en 
halv måned siden. Når Morten først 
bestemmer seg, tar det sannelig 
ikke lang tid før det er utført. Sånn 
er han på jobb også, og heldigvis 
bruker han korttid på 
risikoanalysene. Uansett, gratulerer! 


Beoto spisngere: POTTIS MED OST & LØK 


TERJE MARDON KELLO 

Vi satt med en anmelderkode til 
Sacred 3 på PC, og det var da Terje 
veret de berømte ordene "hadde jeg 
bare hatten PC, så skull jeg gjerne 
tatt det”. Dagen etter fikk redaktøren 
tak j et eksemplar til Playstation 3, 
og Terje satt offisielt i garnet. Han 
lar seg imidlertid ikke knekke så lett, 
og tok derfor med seg spillt hjem 
for å hakke og slå seg gjennom 
oppfølgeren ti den litt lappe 2- 
ren. Resultatet av spillingen finner 
du i dette magasinet. 


Besto spuanaeka: OTTE NED 5 


INGAR T. HAUGE 
Ingar er en opptatt mann. Veldig 
opptatt. Han foretrekker tre til fire 
ukers varsel fr kalenderen hans 
er altid full av diverse gjøremål. Vi 
skjønner ikke hvordan han fr tid 
ti å spille mellom jobb, reiser, 
venner, kjæreste og så videre, men 
han spør stadig om mer å gjøre. 
Takk for det Ingar. Denne gangen 
var det siste episode av The Wolf 
Among Us som trengte kritikk, og: 
da var ikke Ingar sen om å melde 
seg. For en typel 


Bosto spitnaers: PAETZELS (NULL FETT) 


PG 
FREDRIK WALLØE 

Fredrik er redaksjonens nyeste 
medlem, og han har allerede 
sneket seg med I magsinet. Han er 
fra Stavanger, men I løpet av sitt 
24 år korte Iv har han sett mye av 
verden. Fredrik kan vise til beste 
snitt kullet sitt både på videre- 
gående og universiten (fertal), 
vinner av en journalit-prs og 
mottaker av flere stipend. Heldigvis 
er han så glad i indiespill at han 
ikke ville fa denne sjansen gå fra 
ham. Velkommen ombord, Fredrik! 


Beste apllnaeks: SMASH -ALLE! 


ADRIAN BERG 
Han har knyttet veldig tette bånd 
med The Walking Deads lile og 
usannsynlige helt Clementine, Nå 
har han kommet til den fjerde 
episoden i sesong to av Teltales 
eventyr, og det kan virke som om 
stakkars Adrian må kjempe mot 
tårene oftere enn han våger å gå ut 
med i offentligheten. Respekt til 
Adrian for å ha anmeldt alle 
episodene selv om det koster, Vi er 
ingenting annet enn veldig 
takknemlige. Takk! 


Beste apisnaens: DROPS (TAKTISK) 


TOMAS VEIDEN 

Tomas hadde en hektisk vår Ikke 
bare skulle han gjennom en del 
eksamener, men han er i tillegg 
altid på utkikk etter nye måter å 
utsette lesingen på. Dette kreve sin 
mann, og når sommeren endelig 
kom til Oslo ikk Tomas i et 
sehvalgt koma. Der ble han 
værende en god stund, men han 
har våknet for å dra noen turer på 
hytta og for å spill fotball med oss 
andre. Vi regner vel med at han 
kvikner ti når Xbox One slippes... 


Bosto spilnaeke: LAKRIS 


Gamereactor tar Ikke ansvar for nnsent matoriae som 
'sondes Inn uoppfordret. Eventuell priser som navnes | 
bladet or veiledende, og redaksjonen påtar sog ikke ansvar 
for eventuelle fo. Artkir, bilder og annonser kan Ike 
ettertrykkos uten skil Uilatolse fra Gamøroactor. 


Gamoroactor or ot nordisk gratismagasin som 
produseres av søks uavhengige redaksjoner I Norge, 
Sverige, Fiiand, Danmark, Tyskland og Storbritannia. 
Gameroactor or å Inne I mer onn 600 butikker I Norge 
inkludert Gamestop, Expert, Spaoeword Pitekompaniet 
og Gamø. Du finner også bladet på fiere vderøgående 
skoler, biblaek, hobbybutikker og Kjøpesentre Har du 
problemer med å få tak | magasinet, kan du bestite 
abonnoment via www.gamereactor.o, magasinets nettside. 
Her kan du også lese dagige spilnyheter, anmeldelse, 
eksklusive reportasje, intervjuer og fotåndsomtaer. På 
Gamereactor.no kan du også helt gratis bil medlem av vårt 
(community og skrive blogg og omtale, samt detta I vårt 
forum, og kontakte 055 I redaksjonen. 


Gamereactor publiseres av Gamez Publishing A/S. 


Testet 
All anmeldelser I Gamereactor oppgr altid hviken versjon av ot git 
spill vi hartestøt. Deto kan variere fra ot butikkeksemplar ti ot 

'omtaleoksømplar, aller on amerikansk ølr apansk utgave av spilet. 


Gamereactor internasjonalt 
Art Rajala, Kmmo Pukkla, Mika Sovari, Mat Isotao, Loavi 
Rantala, Eork Rahja, Loe Woel, Rasmus Lund-Hanson, Thomas 
Blchtøld, Sebastian R. Sørensen, Magnus Groth-Andersen, Jonas 
Dambot, Christian Gaca, Martin Eiser, Ingo Delnger, David 
Moschin, Kalle Max Holmann, Gilen MoAlister, Bengt Lømno, Miko 
Holmes, Lasse Jakobsen, Lars-Oie Ri, Kenneth Gant, Km Bak, Kim 
Olsen, Leil Persson, Bernt Erik Sandnes, Nick Holmberg, Haldér 
Haliörsson, Emil Østergaard, Lasse Brøndal, Tor Erik Dal, Morten 
Bækkelund, Nicolas Pothmann, Petter Høgoval, Jonas Måki, 
Fabrizia alger, David Caballoro, Raine Laaksonen, Annakaisa 
Kutima, Jor Vitanen 


Kontakt oss 
Vi du kontakte os I redaksjonen, kan du sende en mal tl 
redaksjonen &gamereactor.no. 


SSASSINS 


— CRAP — 


UNITY 


-m 28.10.14 «— 


ØYENE LPra poll assassrgser so 


Må +> 2014 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Assassin's Creed, Ubisoft Øk the Ubisoft loge are tradernarkés of UbisøffERfertalnment in the USTENG, Jafather knintnes 1 Playstation? 
PROVISIONAL and ØB are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc Sis andel he same company. Software pa 10 (TM ånd £LEMA 2006. 


187 (95 
Aye HD 
Å) UVANT PA Nag 
NT) HAN I ty 4 
ONA AE Dirt tda 


www.pegi.info 
PROVISIONAL 


FR OM T HE GRE 4 1,0 RS OF H AL 0" 
. 


Selv om mange storspill ha blitt 
utsatt til neste år, h 
på en solid Games 
13. tl 17. august. Dis 
ar bare 


QUANTUM BREAK 


IPERNE av både Max Payne og Alan Wake har hevet ambisjonsnivået sitt betraktelig 


12 meg bruke ordene til finske Remedys Sam Lake, en mann som for øvrig 
minner mistenkelig mye om Max fra studioets egen Max Payne-serie (som nå 
tilhører Rockstar, men det er en annen sak). "Quantum Break er en 
sammensmelting av et filmatisk actionspill og en moderne Live Action-TV-serie. 
Spillet handler om helter, mens TV-serien handler om skurker. I spillet inntar du 
rollen som Jack Joyce, mens du kjemper en desperat kamp for å stoppe et 
fenomen kjent som The Fracture.” 

Fenomenet er et resultat av et mislykket eksperiment som skulle gi mennesker 
muligheten til å bevege seg fremover og bakover i tid. Forsøket ga riktig nok Joyce 
og de to øvrige hovedpersonene - Beth Wilder og Paul Serene - even til å stanse 
og manipulere tiden, men biproduktet, altså The Fracture, truer med å utslette 
verden (eller muligens tiden, det er noe uklart foreløpig) slik vi kjenner den. Dette 
kommer i tillegg til TV-serien, som følger intrigene på innsiden av et selskap kalt 


Monarch, det samme selskapet man slåss mot i spillet! 

Det er ingen underdrivelse at Alan Wake-skaperne nok en 
gang har bygget opp en veldig spennende ramme rundt 
spillet de jobber med, selv om det er vanskelig å få skikkelig 
tak på det foreløpig. Vi vet at måten man spiller på vil påvirke 
TV-serien (og motsatt), men vi vet ikke hvordan. Vi vet også at 
grafikken blir lekker og at tidsmanipulasjonen virker lovende 
(såpass har trailere avslørt), men vi vet ikke hvordan det blir 
å spille dette selv. Derfor kommer vi til å følge ekstra godt 
med når Lake og kollegene hans skal presentere usminket 
gameplay for første gang på Gamescom-messen i Tyskland! 


Batman: Arkham Knight ?0|?S4|X 


Batmobilen! Vi skal endelig få kjøre batmobilen! Den er rå på egenhånd og på toppen av det 
hele har den et katapultsete, slik at du kan skyte deg selv opp i luften og fortsette fremover 
glidene på flaggermusvingene dine. Håper dette kommer tidlig til neste år slik utviklerne lover 


Little Big Planet 3 ?5/ PS 


Joda, alt er sjarmerende, veldig sjarmerende, men høy kvalitet I alle ledd er også beskrivende 
for Little Big Planet-serien. Helt siden begynnelsen har nivåene vært mesterlig designet, og 
banebyggeren blir bare bedre og bedre. Vi forventer at trenden fortsetter I det neste spillet også. 


Far Cry 4 


Med forgjengeren dyttet Ubisoft serten opp fra noe uinteressant (pga. Far Cry 2) tl noe av det 
mest spennende I bransjen. Det hadde alt, kule oppdrag, flotte omgivelser og en historie full 
av karismatiske personligheter. I det neste spillet får vii tillegg skyhøye fjell å basehoppe fra! 


The Crew !0|PS4|X 


Sosial råkjøring er et begrep som appellerer til mange, og det er mye mindre risiko involvert når 
det utføres digttalt fremfor å sitte nervøst I passasjersetet mens sjåføren kjører litt fortere enn 
han mestrer. Det er bedre å ligge side ved side på veien, som en del av samme "crew" 


The Witcher 3: Wild Hunt 


Call of Duty: Advanced Warfare 


Assassin's Creed: Unity 


Gamere over hele verden mistet nesten nattesøvnen da det 
tredje The Witcher-spilet ble utsatt til neste år. Vi har 
forståelse for det. Med en oppslukende historie, makeløs 
grafikk og en gigantisk åpen verden å utforske, virker Wild 
Hunt bedre enn noe vi klarer å drømme opp på egenhånd! 


Med både Titanfall og Destiny som årsferske konkurrenter 
har det neste Call of Duty-spillet tøffere motstand enn 
noensinne. Samtidig har det fortsatt seriens rike arv I ryggen, 
kombinert med kule gadgets fra fremtiden og selveste Kevin 
Spacey som en del av rollebesetningen. 


Ubisoft har fått mye pepper for fraværet av kvinnelige 
snikmorder å spille som i Unity. Det er på én måte 
kjedelig for dem, men det viser også hvor utrolig stor og 
viktig serien er for veldig mange. Vi må inrømme at vi har 
høye forventninger til seriedebuten på de nye konsollene. 


FULL OVERSIKT: -På gamereactor.no finner du bil enhver tid oppdaterte sippdatoer på alle kommende spill Enten du liker MMO, actn, racing, plattform, rolespil, strateg... Ja, du skjønner tegninga... 


ENDELIG DESTINY! [BESERTENEER 


SPILLHØSTEN ER STRAKS IGANG 


Disse ser vi mest frem til de neste to månedene. 
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BRUTAL, SINNA OG SKYTEGAL 


påj 
som i Evolve. Her fire av de 
aller tøffeste. 


Left 4 Dead-teamets kommende 
multiplayer-party Evolve inneholder en 
rekke forskjellige jegere som tilhører ulike 
klasser. Hyde hører sammen med Assault- 
jegerne, som er de tungt bevæpnede, men 
samtidig trege råtassene på slagmarken. 
Ifølge utviklerne selv sliter han mentalt, blir 
ofte omtalt som en psykopat og har den 
sløveste hjernen av alle i spillet. Hyde ble 
født på planeten Mercury, har utmerket seg 
i kamp og var tidligere en anerkjent 
"Chemtrooper" på hjemplaneten. Han 
deltok i den intergalaktiske krigen sammen 
med snikskytteren Lazarus (en annen av 
jegerne) og han hater at ikke han er det 
mest fryktede vesenet på planeten lenger, 
nå som monstrene har invadert. 
Hovedvåpnet hans er en gigantisk 
flammekaster som antenner absolutt alt 
man retter munnstykket mot. 


KJENT FRA Ei0lvs SPESIALITET ldiastr 
KJENNETEGN Sir og frafig NASJONALITET Uerkur 


VALERIE 
WOLSKI 


Valerie Wolski er spillets sykesøster og en 
meget dyktig en som sådan. Hennes 
oppgave er naturligvis å finne de sårede 
på slagmarken og te til deres skader. 
Foruten sanitetsrollen er hun også en 
dyktig skytter, som utviklerne hevder kan 
treffe et kronestykke med riflen sin fra 
flere hundre meters hold. Valerie er den 
eneste i teamet som ble født på Jorda, og 
når hun ikke veksler mellom sniperen og 
healing-geværet leser hun litteratur 
hjemmefra. Kanskje det var der hun lærte 
om Anti-Material-riflen, som kan blottlegge 
svake punkter i monstrenes tykke skall 


KJENT FRA Gol: SPESIALITET Sui 
KJENNETEGN Pisk og sig NASJONALITET Till 


Hank er blant de mest rutinerte jegerne 
i Evolve. Han begynner å bli litt for gammel 
for nærkampene, men han fungerer likevel 
ypperlig som en slags vaktmester. Blant 
knepene hans finner vi evnen til å gjøre de 
andre jegerne usynlige, og han har et 
kraftig skjold han kan gjemme seg bak hvis 
monsteret blir for nærgående. Hank 
beskrives likevel av utviklerne som en 
enkel mann. Han nyter er skikkelig 
arbeidsdag og fryder seg med hverdagen 
selv om den involverer jevnlig flukt med 
blodtørstige beist på nakken. Han ble født 
på Challen-kollonien på Merkur, og har 
aldri trent i noen hær, men han kan likevel 
sparke godt fra seg. 


KJENT FRA G0lv> SPESIALITET mag 
KJENNETEGN 51-70 NASJONALITET Hark 
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en femte spiller, Her snakker v 


Akkurat som Hank tilhører Maggie 
Hunter-klassen, og spesialiteten hennes 
kretser rundt finurlige (og særdeles 
dødelige) feller du som spiller kan sette ut. 
Disse fellene gjør monsteret tregere, og på 
den måten enklere å treffe for de mer 
skyteglade jegerne. Det kommer godt med 
etterhvert som udyret spiser seg større og 
større, og dermed farligere og farligere. 
Maggie har også et kjæledyr som holder 
henne med selskap, nærmere bestemt den 
kjøttetende krabaten Trapjaw. Trapjaw 
hjelper henne med å spore opp monsteret i 
den tette vegetasjonen, og vi tipper han 
blir en favoritt i Gamereactor-redaksjonen 
når Evolve slippes til PC, Playstation 4 og 
Xbox One den 21. oktober. 


KJENT FRA fvolve SPESIALITET feler og sparing 
KJENNETEGN Sill som en mis NASJONALITET Fa 
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DEAD ISLAND 2 


Som sin forgjenger stjal Dead Island 2 fokuset med en herlig trailer, men er det nok? 


Det første Dead Island-spillet vil bli husket som et spill med mange gode 
ideer, men som også var litt røff i kantene. Nå er det snart klart for Dead 
Island 2, men det er ikke lenger den samme utvikleren som sitter med 

kontrollen. Den er overlevert til Yager, som sist ble lagt merke til for det mørke 
krigsspillet Spec Ops: The Line. Denne gangen har de derimot valgt en langt 
lysere sti, med sterke farger, masse humor og hundrevis av liter med blod. 

Jeg fikk sjansen til å intervjue produsent Michael Kempson, teknisk sjef Andre 
Dittrich og gameplay designer Loerg Friedrich fra Yager-teamet. De hadde egentlig 
tenkt til å lage et skikkelig mørkt spill denne gangen også, men det lot seg ganske 
enkelt ikke gjøre. Det avgjørende øyeblikket kom da en spilltester hadde kjørt på 
og drept en stakkars NPC, og det brøt ut latter hos samtlige til stede. Da skjønte 
de at de måtte revurdere spillets stemning og tema. Fokuset skiftet dermed over til 
å handle om å ha det gøy sammen med venner. 

Dead Island 2 har fått et ganske fengende kallenavn, nemlig «verdens minste 
MMO». Det er minst ettersom det kun tillater åtte spillere om gangen, og det er et 
online multiplayer-spill fordi det er designet for å være best sammen med andre. 
Det er fullt mulig å spille alene, men da går du også glipp av mye av moroa. Ikke 
minst fordi spillet er designet for samarbeid så vel som harmløs konkurranse. 


Designeren ville ikke avsløre detaljene riktig ennå, men 
det handler visst mer om å vinne premier enn å sparke 
inn tenna til vennene dine. Utviklergjengen skal dessuten 
holde et øye med hva spillerne finner på etter lansering, 
og deretter skape nye events basert på dette. Skulle 
eksempelvis mange spillere like å sparke zombier utfor 
Hollywood-skiltet, ja da vil det kanskje dukke opp en 
konkurranse i tråd med dette etter hvert. Alt er opp til 
spillerne og hva de liker å gjøre. 

På lik linje med et MMO har ikke Dead Island 2 et 
lineært plott. Spillet har en begynnelse, men det finnes 
ikke noen definitiv slutt på samme måte. I stedet er det 
meningen at spillerne skal skape sine egne historier. Det 
finnes for eksempel et oppdrag hvor man skal beskytte 
en bar hvor noen overlevende har bestemt seg for å ha 
fest, men hvis forsvaret ryker vil alle dø og man å 
tomme baren for udøde før det kan bli arrangert noen ny 
fest. Ifølge utvikleren er det hendelser som dette som vil 


KLASSISK OPPSKRIFT 


sene du kan spille 
ker, Speeder, Hu 
op, er nokså ordi 
k og treg, en er rask og 
svak, en ar dyktig på avstand og 
en fungerer som support 


DEAD ISLAND 2 HAR FÅTT DET FENGENDE KALLENAVNET "VERDENS MINSTE MMO"... 


forme hver enkel spillers opplevelse. så liten overhaling. 

Versjonen jeg fikk teste viste at Dead Island 2 fortsatt er tidlig i utviklingen. Dead Island 2 etterlot et positivt inntrykk til tross for sin 
Handlingen er lagt til en forstad i Los Angeles, og det fantes kun noen få hus å uferdige form. Vi løp på kryss og tvers av området i grupper på 
utforske foeløpig. Jeg fant en elektronikkbutikk og en bensinstasjon, og fire, og vi hadde det veldig gøy. Noen sprengte biler, andre valgte 
selvfølgelig var det flere ting som kunne brukes til å oppgradere våpnene mine. å utforske, men vi prøvde å samle så store grupper med 

Disse oppgraderingene kom godt med i kampene. Det er mulig å ha ett hjernespisere som mulig. Mens Techland fortsetter sitt mørke 
våpen i hver hånd, og det er fullt mulig å kombinere kast og slag. Det føltes fokus med Dying Light har Yager sørget for at Dead Island tar et 
ærlig talt veldig godt å meie ned zombiene med to våpen samtidig. De udøde er steg i retning Dead Rising-serien. Det er tydelig at det nye 
rimelig aggressive, og det blir fort mange som angriper samtidig. I likhet med studioet har mye å bevise, og tiden vil vise om humor er veien å 
tidligere gir de seg dessuten ikke bare fordi du hugger av armer og ben. gå for å tekkes et zombieslaktende publikum. /Leevi Rantala 


Utvikleren lover en gjeng med forskjellige zombieklasser, hvorav noen vil 
være nye for serien. I tilegg skal noen av klassene vi kjenner fra før få en aldri 


THE LONG DARK 


The Long Dark er en beinhard førstepersons overlevelsessimulator 
der moderne teknologi er blitt slukket av en geomagnetisk katastrofe. 
'Småflypiloten William Mackenzie overlevde en flystyrt. Nå må han klare 
seg i den barske canadiske villmarken, hvor ulvene uler i kapp med 
vindkastene. Kulde og mangel på mat er dessuten en konstant trussel på 
linje med dyrelivet. Indieutvikleren Hinterland Studio slipper spillet I løpet 
av september. Det vil i første omgang inneholde en sandkassemodus, 
men senere kommer også en episodisk historie om Mackenzies forsøk på 
å overleve og forstå den nye verden. /Fredrik Walle 


Plattform Sjanger Slippes 


GET EVEN 


The Farm 51 har ikke gitt oss mange interessante titler tidligere, men 
Get Even kan bli noe for seg selv. Dette spillet har nemlig to historiedeler. 
I den ene delen tar du kontroll over Black, en person som står opprydding 
og bevisinnsamling på åsteder. Noen av disse oppdragene byr på CSI- 
lignende granskning, mens andre vil inneholde ting som eksempelvis 
skuddvekslinger. Vi hopper frem og tilbake mellom minner og virkelighet, 
og vi skal angivelig få påvirke resultatet av begge deler. I tilegg kommer 
den andre historiedelen, der du kan hoppe inn i en annens spill og overta 
rollen fienden. Spennende! Veldig spennende. /Bengt Lemne 


Plattform Sjanger Slippes 


SPLATOON 


Splatoon er bygd opp som et klassisk Nintendo-spill, noe som betyr 
at alt handler om gameplay-mekanikkene. Hvis de virker vil alt annet bli 
bygd rundt dem. Kontrollen er enkel å forstå, og det samme gjelder 
reglene. Her skal du bruke blekkgeværet ditt til å fargelegge så mye av 
gulvet som mulig, og når runen er over vinner laget som har fargelagt 
mest. Ved siden av de enkle grunnreglene kommer hendige egenskaper 
som å forvandle seg selv til en blekksprut, slik at man kan gji lettere over 
all malingen. Vi synes konseptet er lovende, og vi håper Nintendo får 
plass til enda flere friske ideer før lanseringen. /Martin Eiser 


Plattform Sjanger Slippes 


DYING LIGHT 


Dying Light er på mange måter flere spill i ett, og da jeg fikk teste det 
på E3 var jeg mest opptatt av hvordan fremkommeligheten og bruken av 
natt og dag gjør dette så spesielt. Om natten må du unngå Volatiles 
(latterlig sterke, raske og smarte «nattfiender» som vil omringe deg hvis 
de oppdager deg), men det kan likevel være lurt gjøre enkelte oppdrag om 
natten. På dagtid er nemlig både skurker og vanlige zombies utendørs for 
å stikke kjepper i hjulene dine. Klatringen og løpingen kan dessuten 
beskrives som et Assassin's Creed i førsteperson, som føles litt friere enn 
Mirror's Edge. Det er lov å ha forventninger til dette! /Bengt Lemne 


Plattform Sjanger Slippes 


THE POWER OF CHOICE 


Tr MLES OP XILELG 


7 
(*) (9) I 
Ag 
ANE 
www.talesofgame:com å 
bad N 
| LE 


—=22.08.2014=> Game 


* Whille stocks last POWER TO THE PLAYERS' 
- Packaging and design suBeet1acnange 
A 
ytte G eo 


arke of Sony Computar Entertainment Ine. 


Eventyret har endelig startet... 


Vi har ventet lenge på den nye konsollgenerasjonen, 
men nå er den endelig over 088. De neste par årene 
vil by på massevis av spill du garantert ikke vil gå 
glipp av, og her er de aller heteste! 


HØYDEPUNKTER SÅ LANGT.. 


ai 2015 


I Just Cause-serien har vi fått gleden av å spille som en fryktløs galning 
med en forkjærlighet for eksplosjoner og en ubegrenset beholdning av 
fallskjermer. I Mad Max-spillet skal vi få gleden av å spille en annen 
fryktløs galning, som er mer kjent for å løse problemer med knyttnevene. 
Hvis noen kan få et lisensspill til å skinne, må det være Avalanche... 


unse e e 28. OKTOBER 


Det nye spillet til Resistance-skaperne Insomniac Games stjal mange 
hjerter på E3 i år. Med Sunset Overdrive later de nemlig til å fortsette 
fokuset på spinnville våpen, med et spill som er helt crazy også ellers. 
Regn med horder av energidrikkavhengige zombier som skal blåses i 
fillebiter mens du løper, hopper og grinder rundt i en massiv åpen verden! 


T V Hun 24/2 2015 


At utviklerne hos polske CD Projekt Red valgte å utsette Wild Hunt til 
neste år, viser hvor mye det tredje spillet i serien har å si for dem. Og for 
fansen. De foregående spillene har vært intet mindre enn strøkne, og 
avslutning på trilogien skal by på en stor, åpen verden der absolutt alt er 
forbedret. Grafikken alene er nok til å gi oss vann i munnen. 


B vr 04 2014 


Selv om Deep Down egentlig utspiller seg i 2094, fungerer det som et 
dungeon crawler-rollespill i omgivelser fra oldtiden. Ved å aktivere 
magiske gjenstander skal vi nemlig bli sendt langt tilbake i tid for å 
kjempe mot (eller eventuelt snike oss rundt) nådeløse monstre, på jakt 
etter skjulte skatter. Og hvem liker vel ikke skjulte skatter? 


PST ve " 
» 


p 


m Heart: NE 2015 


Hvem skulle trodd at en spillserie som blander japanske rollespill med 


| 


Å 


kjente og kjære Disney-figurer som Mikke, Donald og Langbein kunne bi 


så stor? I Kingdom Hearis III får vi et gjensyn med både Sora, Riku og 
nevnte luringer, og for første gang skal spillet også slippes til en 
Microsoft-konsoll. Gjør dere klare Xbox-fans, dere har gått glipp av mye... 


Bungie har tatt seg god tid med det første prosjektet deres siden de 
overlot Halo-serien til 843 Industries, og årsaken er nok ambisjonsnivået. 
Destiny skal nemlig kombinere skytesjangeren med MMO-sjangeren, og 
by på et spennende og actionpakket, men samtidig tilgjengelig, univers 
du kan oppleve sammen med andre hvis du ønsker. 


9. SEPTEMBER 


ra NE 2015 
Spillet ryktene har gått om siden lenge før Xbox Ono-annonseringen, ble 
endelig bekreftet og vist frem på E3 i år. Vi snakker naturligvis om den 
uhøytidelige Crackdown-serien, og fremfor å lage en oppfølger har 
Microsoft og utvikler Cloudgine bestemt seg for å starte serien på nytt til 
Xbox One. Vi tipper på et eventyr med digre eksplosjoner i sentrum... 


veclulb station d 8. OKTOBER 


Det finnes to typer utsettelser. Enten utsetter man spillet fordi utviklerne 
ikke vet hva de driver med, eller så utsetter man det for å sikre kvaliteten. 
Vi tror Driveclub tilhører sistnevnte kategori, men vi må inrømme at vi ble 
lettet da Evolution Studios lovet at det ikke skulle bli noen flere 
utsettelser heretter. Vi krysser fingrene for et unikt og sosialt racingspill 


ros 3. OKTOBER U 042014 


Super, smash og bros. Du trenger ikke flere enn disse tre ordene for å 
lure frem de forventningsfulle smilene til Nintendo-fansen. Legger du til 
for Wii U" på slutten når stemningen raskt taket og det er ikke vanskelig 
å skjønne hvorfor. Det nye Smash Bros.-spillet skal nemlig kombinere det 
beste fra Melee og Brawl i strøken HD-grafikk! Vi er mildt sagt spente! 


60 30. SEPTEMBER 


Det første Forza Horizon-spillet var på mange måter enda bedre enn 
storebror Forza Motorsport, da det kombinerte bunnsolid kjørefysikk med 
en åpen og innbydende verden. Det er fortsatt litt mye dub step i 
blandingen, men oppfølgeren later til å forbedre oppskriften på alle 
punkter. Dessuten blir det helt latterlig pent å se på... 


DEN STORE MOBA-KRIGEN 


BUSINESS AS USUAL.. 


I ted | Thief s Er 2015 


Naughty Dog er de ubestridte mestrene når det gjelder historieformidling i 
spillform, noe de beviste til de grader med fjorårets The Last of Us 
Parallelt med utviklingen av dette har de dessuten jobbet med deres 
første PS4-spill, som ikke overraskende tilhører Uncharted-serien. Vi 
forventer et eventyr som opprettholder det skyhøye nivået. 


UKJENT 


Fable Legends kommer ikke til å bli som tidligere Fable-spill, og det 
kommer ikke til å bli som andre spill heller. I stedet satser Lionhead 
Studios på en slags serviceplattform med en planlagt levetid på 5-10 år. 
Vi skjønner ikke helt hva det egentlig betyr, men man kan velge om man 
skal spille som helt eller som skurk så vi gleder oss uansett 


2016 


Samtidig som de bistår 2K Australia med utviklingen av Borderlands: The 
Pre-Sequel jobber Gearbox med et flunkende nytt spill kalt Battleborn. 
Det ble annonsert i sommer og det kommer ikke før om to år, men de 
sier selv at de skal bruke alt de lærte fra Borderlands-utviklingen i dette 
spillet. Derfor har det allerede en fast plass i kikkerten vår! 


bow S ea 2015 


Å kuppe E9 er iferd med å bli Ubisofts varemerke. For to år siden var det 
Watch Dogs, I fjor var det The Division og I år overrasket de med Rainbow 
Six: Siege. Spillet som egentlig skulle handle om moralske valg for 
spesialsoldater er blitt bygget om til et samarbeidsspill der ødeleggbare 
omgivelser gjør både redding og kapring av gister til en variert affære. 


41. NOVEMBER 


De færreste racingspill kan kalles særlig sosiale. Som regel handler det 
kun om å krysse mållinjen først. På egenhånd. Dette er ikke tilfellet i 
Ubisofts The Crew. Her har heller utviklerne satset på en slags 
kombinasjon av racingsjangeren og MMO-sjangeren, der man raser på 
kryss og tvers av USA med sin egen gjeng av likesinnede råkjørere... 


I FEBRUAR 2015 


Det høres helt fantastisk ut. Med Dying Light skal vi få et actionspill som 
blander elegante parkour-manøvre med hissige zombier, i en detaljert, 
åpen verden. I tillegg endrer alt seg når natten faller på. Da forvandles 
zombiene til noe enda mer livsfarlig, og du blir nødt til å snike deg rundt i 
skyggene for å unngå den sikre død. For en herlig blanding! 


03 2015 


Halo 4 var på mange måter et ventespill, der utvikler 343 Industries 
oppgave var å bevise at de kunne ivareta arven etter Bungie. Den 
oppgaven bestod de, og derfor har Halo 5 en selvskreven plass på next- 
genlista vår. Med tanke på hva 343 Industries fikk til rent visuelt med så 
gammel maskinvare, er vi veldig spente på Xbox One-debutent 


e of the Tomb Raider 042015 


Det forrige Tomb Raider-spillet startet lagenden om spillverdens tøffeste 
dame på nytt. En i utgangspunktet sårbar Lara Croft ble tvunget til å 
reise seg som en uredd, men samtidig menneskelig kriger, og i Rise of. 
the Tomb Raider skal fortsettelsen på eventyrerkarrieren hennes skildres. 
Blir det like bra som forgjengeren har vi en skikkelig godbit i vente! 


Far Cry 4 18. NOVEMBER 


Ubisoft gjorde veldig mye riktig med Far Cry 3. Det eneste må være at 
man fikk flight suiten for sent. Denne skal vi få tidligere i det neste spillet, 
som attpåtil utspiller seg i de majestetiske, stupbratte Himalaya-fjellene. 
Hovedskurken ser ut til å være like karismatisk (og gal) som forrige gang, 
'og omgivelsene er mer spennende enn noensinne. Dette må bli bra! 


CARS NOVEMBER 


Selv om Xbox One-flaggskipet Forza 5 skuffet, har racingfansen mye å 
se frem til de neste årene. Flere lynraske spill står på programmet, og i 
november kommer det heftigste av dem alle. Vi har testet det allerede og 
kan bekrefte at det er like grensesprengende vakkert som på bildene. 
Dessuten oser det av kjærlighet til raske biler og kullsvart asfalt.. 


SPILLENE VI REGNER MED.. 


21. NOVEMBER 


Ingen kan konkurrere med Sackboy når det gjelder sjarm, og i det neste 
Little Big Planet-spillet får han selskap av en tilsvarende sjarmerende 
vennegjeng. Hunden Oddsock, som kan hoppe på veggene, Toggle, som 
kan skifte størrelse fra stor (og tung) tilliten, og fuglen Swoop, som kan, 
vel, fly. Det hele pakket inn i det herlige Little Big Planet-universet! 


hit 29. AUGUST 


Hvis du har sansen for gode, gamle skrekkspill (fra tiden da de fremdeles 
var skikkelig skumle), har du god grumn til å holde The Evil Within i 
kikkerten. Utviklerne hos Tango Gameworks ledes nemlig av selveste 
Shinji Mikami, altså mannen som i sin tid skapte den legendariske 
Resident Evil-serien. Nå skal han gå tilbake til røttene sine. 


2015 


På samme måte som Watch Dogs ga Ubisoft-spillet The Division oss 
hakeslepp den første gangen det ble vist frem. Og den andre. Og den 
tredje. Utviklerne hos svenske Massive Entertainment ser ut til å ha 
funnet en perfekt balanse mellom action og utforsking, med en passe 
dose MMO-elementer på toppen. I tilegg blir det helt latterlig pent.. 


2015 


På tross av (eller rettere sagt på grunn av) den nådeløse 
vanskelighetsgraden har Demon's Souls og Dark Souls-spillene en 
trofast fanskare. Disse spillerne datt nesten av stolen da Bloodborne ble 
annonsert under E3 i år, og de første smellvakre bildene fra det som 
tidligere ble kalt Project Beast rullet over skjermen. Vi var blant dem... 


a Cyberpunk 2077 : 2015 


Hva blir resultatet av en heit trekant mellom CD Projekt Red, Deus Ex og 
Blade Runner? Kjærlighetsbarnet Cyberpunk 2077! Spillet er basert på 
rollespillet Cyberpunk 2020, og utviklerne har sagt at de vil prøve å holde 
seg så tro mot de originale spillereglene som mulig. Hva betyr det? At du 
kan glede deg til t rollespill uten sidestykke! 


v Alien: Isolation 7. OKTOBER 


Glem møkkaspillet Aliens: Colonial Marines et øyeblikk (eller for alltid) og 
rett heller tankene mot den originale Ridley Scott-filmen som skremte 
vannet av en hel verden i 1979. Denne klassikeren er nemlig 
utgangspunktet til Alien: Isolation, et spill som handler om å unngå ett 
enkelt romvesen fremfor å plaffe ned horder av dem med hvilepuls... 


a Evolve 21. OKTOBER 


At utviklerne bak Evolve hadde originalideen til Valves Left 4 Dead, burde 
være nok til å vekke interessen hos de aller fleste. I hvert fall når man 
har fordøyd det enkle, men briljante nye konseptet deres. I Evolve jakter 
fire spillere på et digert monster, som styres av en femte spiller. Snakk 
om å ta bosskamper til et helt nytt nivå! 


v Batman: Arkham Knight Of 2015 


I det fjerde Arkham-spillet står originalutvikleren Rocksteady bak spakene 
igjen, og denne gangen satser de eksklusivt på PC, Playstation 4 og 
Xbox One. Årsaken var at de trengte maskinkraft nok til å lage spillet de 
har drømt om helt siden starten. Spillet fansen fortjener. Spillet Batman 
fortjener. Nevnte vi at man får kjøre Batmobilen? 


LA OSS IKKE GLEMME.. 


2015 


Ingen lager brutale fightingspill som Netherrealm Studios, noe de beviste 
med både Mortal Kombat og Injustice: Gods Among Us. Til neste år 
kommer det første spillet deres til den nye konsoligenerasjonen og de 
første bildene vitner om enda tøffere kamper enn før. Gjerne i slow 
motion slik at man kan se motstanderens ribbein knuses i fillebiter. 


2015 


Epic Games sier selv at Fortnite blir det beste spillet de noen gang har 
laget, og at de ikke kommer til å lansere det før det er perfekt. Sånt blir 
det høye forventinger av, og kombinasjonen av å bygge festninger om 
dagen før du kjemper mot monstre om natten, høres skikkelig kult ut 
En slags modernisert tolkning av Minecraft. En hyllest om du vil. 


2015 


Hva skal man si? Vi har ventet så fryktelig lenge på det neste Zelda- 
spillet, og likevel klarte Nintendo å blåse oss av banen. The Legend of 
Zelda Wii U (arbeidstittel) blir et open world-spill der du kan besøke alle 
Hyrules krinker og kroker i lamslående vakker grafikk som på bildet over. 
Det vil garantert være verdt ventetiden for både blodfans og alle andre! 


k o 02 2015 


Med en av årets kuleste E3-trailer som sitt fremste verktøy overrasket 
Deep Silver og Yager Development (Spec Ops: The Line) alle på E3 i år. 
De annonserte like så godt Dead Island 2, og for å gi seg selv litt større 
spillerom har de droppet de gamle konsollene. Regn med innpåslitne 
zombier i lekrere omgivelser enn noen gang tidligere. 


e en) HØST 2014 


Vi lot oss målbinde av GTA V sølv til de gamle konsollene, og vi var aldri i 
tvil om at next-gen-versjonen ville dukke opp. Denne ankommer PC, PS4 
og Xbox One allerede i høst, og vi gleder oss som små barn til å oppleve 
Los Santos på nytt med enda bedre detaljer. Dessuten vokser GTA 
Online seg bare større og større for hver dag som går... 


2015 


Tekken-serien har vært med på å forme spillbransjen slik vi kjenner den i 
dag. Sammen med en håndfull andre serier (Street Fighter, Mortal 
Kombat, Dead or Alive og Soul Calibur) har Tekken stått for bransjens 
mest hardslående spill gjennom årene, og særlig blant Playstation- 
spillerne har Tekken hatt en viktig plass. Bring on the next one! 


NE 2015 


Finske Remedy har denne gangen gitt seg i kast med idsparadokser og 
teoretisk fysikk i et spill hvor du kan spille som både helten og skurken. 
Spillet har også en tilhørende TV-serie som påvirkes av valgene du tar I 
spillet. Kan dette være starten på en ny medierevalusjon, eller blir det 
bare en markedsføringsgimmick? Vi venter i spenning... 


Gin utt UKJENT 


Slett ikke alle var like fornøyde med Metal Gear Solid V: Ground Zeroes, 
som er en prolog til The Phantom Pain. Når det er sagt går det meste av 
kritikken på lengde/innhold kontra pris og ikke på spillt i seg selv. 
Forventningene til hovedspillet, som skal blande en oppslukende historie 
I MGS-stil med en stor, åpen verden, er derfor like høye hos de fleste. 


LTL UKJENT 


Vi inrømmer glatt at det første Homefront-spillet ikke var særlig 
underholdende. Med en ny utvikler (Crytek), nye konsoller, en ny setting 
og en annen struktur (open world FPS) som en del av oppskriften, tror vi 
likevel at The Revolution kan bli akkurat det navnet lover. En skikkelig 
helovending for serien, der alt det gamle er glemt og begravet... 


PLAYSTATION 4 20. FEBRUAR 2015 


Et alternativt univers hvor Ridderne av det Runde Bord slåss mot 
genetisk modifiserte mannebeist i en steampunk-versjon av London? 
Luftskip, sjokkvåpen og et fattigmannsopprør? Ja takk, veldig gjerne! 
Dette tredjepersons actioneventyret ser ut til å bli veldig kult, til tross for 
at det kun er singleplayer og at det bare kjører i 30 fps... 


GAMEREACTOR 
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CHALLENGE YOUR WORST ENEMY (OR BEST FRIEND) IN 
CALL OF DUTY GHOSTS OR BLACK OPS II AND WIN EXCLUSIVE DIGITAL CONTENT. 
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THERE WILL ONLY BE A LIMITED NUMBER OF DIGITAL CODES - BE SURE CLAIM YOURS! 
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GAMEREACTOR 


Godbiter som gjør det 
ekstra gøy å være gamer... 


: Revelations hadde akkurat ankommet kontoret, og hele 
redaksjonen satte seg ned for å ta en kort titt på Ezios sideeventyr. Vakre 


Konstantinopel badet I sol mens seilskuta nærmet seg havnen. Snikmorderen fra Firenze stift nye bekjentskaper, deriblant med en mann 
som kunne varte opp med et helt nytt våpen... ni, verktøy... nei, begge deler Utsagnet «Hook blade. It consists of a hook and a blade. Its 
an elegant design», er så herlig og ufrivillig komisk at vi fiske frem uttrykket hver eneste gang situasjonen tillater det... 


DET 
ILDRØDE 
SLIPSET TIL 
AGENT 47 


Greit nok, det er ikke slipset i seg selv vi 
digger, men alt sipset representerer. 
Agent 47 fra Hitman-serien er den 
perfekte leiemorderen. Han er nådeløs, 
kalkulerende, effektiv og lydiøs. Dessuten 
er han en usedvanlig velkledd herreman, 
som spretter inn i sin nystrøkne dress så 
fort forkledning ikke er nødvendig lenger. 
Man skulle nesten tro han var genetisk 
skapt for å bli en leiemorder. Vent nå litt? 


Companion Cube 


Finnes det et mer ikonisk livløst objekt i noe 
spill over The Weighted Companion Cube? 
Du bærer med deg kuben i bare en brøkdel 


av Portal, men likevel skjærer det i 
hjerteroten når du må «kvitte» deg med den. 


En mesterlig personifisert godbit fra et spill 
som kunne fylt denne listen på egenhånd. 


BIG DADDIES 
FRA BIOSHOCK 


I GR-redaksjonen holder flertallet en knapp på det nydelige 
Bioshock Intinite, men det betyr ikke at vi har glemt hvor 
enestående, unikt og oppslukende særlig det forste 
Bioshock-spillet var. I sentrum av det hele stod Big Daddios 
og Little Sisters, og vi glemmer aldri det første oppgjøret 
mot den første robotlignende kjempen i dykkerdrakt. Big 
Daddies tilførte en dimensjon av frykt og spenning tl et 
spill som allerede var preget av sterke følelser! 


Valgene i The Walking Dead 


I de fleste spill som byr på såkalte moralske valg får man to alternativer. Engel 
eller demon. Svart eller hvitt. Det som skiller The Walking Dead fra resten er at 
det knyter seg i magen når du må ta en avgjørelse, og etterpå er du aldri helt 
sikker på om du valgte riktig. Alle skaper sin egen historie i The Walking Dead 
og alle har tatt valg de skulle anske de kunne endret. Det er som det er 
forskjellen. Andre spill har valg, mens The Walking Dead har moralske valg. 


45 Riddler-troféene 
I Batman-spillene 


Batman-spillene byr ikke bare på kule 
gadgets, engasjerende historier, god 
skuespill og sjangerdefinerende slåssing. 
Du får også bokstavelig talt hundrevis av 
snedige gåter som må løses for å sikre 
deg troféene til The Riddler. I GR ga vi 055 
ikke før vi hadde absolutt alle sammen! 


44 Sellturene I 
The Wind Waker 


Noen mente at seilturene i The Wind 
Waker var langdryge og kjedelige. Vi velger 
likevel å se annerledes på det. Å høre 
bølgene slå rundt skroget og aldri vite hva 
som skjuler seg over horisonten. Det er 
slik ordentlig seiling skal og bør været 


43 Våpnene fra 
Borderlands 2 


Det er ikke alltid jeg får dårlig samvittighet 
i skytespill, men hver gang jeg knerter 
fiender i BL2 og mitt eget våpen kaller 
meg en morder, da blir jeg litt satt ut. 
Heldigvis finnes det våpen som er hakket 
mer entusiastiske over å bli brukt til å 
utslette banditter, sånn som The Bane og 
Shotgun 1340. "RATATATA DIE DIE" 


42 Seplroth fra 
Final Fantasy 


Etter 17 år er Sephiroth fortsatt en av de 
mest ikoniske antagonistene i spillverden. 
Han gjorde sin første opptreden i det 
mesterlige Final Fantasy VII, og dukket 
senere opp i en film og flere spill. Med en 
7 fots katana er det få som vil kødde med 
Søpiroth, The One-Winged Angel er og 
forblir kongen av bad-guys.. 


ART ( % 
41 Analogspaker 


Da de kom var det ingen vei tilbake. 
Analogspakene tok over for det 
gammeldagse styrekorsene og forskjellen 
var enorm. Bedre kontroll, bedre komfort, 
ja rett og slett bedrel Noen av oss 
foretrekker mus og tastatur til visse typer 
spill, men det er ingen tvil om at 
analogspakene endret spilling for alltid! 


40 Mods 


GTA IV, Portal 2 og Skyrim er bare noen av 
de tallrike eksemplene på gevinsten av å 
tillate modefisering av spillene dine. Rundt 
omkring i verden sitter det tusenvis av 
dyktige datakyndige som har tiden og 
kunnskapen man trenger for å utvide, 
endre og ofte til og med forbedre allerede 
utmerkede spill. Bare se på DayZ-moden 
til Arma II, som ble så populær at den skal 
bli et eget frittstående spill. Lenge leve 
modderne og innsatsen deres! 


GAMEREACTOR 


I — For et univers Nintendo har skapt sammen med Mario gjennom 
årene! Enten du har sansen for Mario Kart, 3D-Mario, Paper Mario eller 


de klassiske 2D-spillene, kan du forvente deg en opplevelse som altid er 


PE FE M ARI proppet full av sjarm og glede. Hvem andre enn Nintendo kan få en futfy 
I kattedrakt som lar deg klarte på veggene til å virke helt naturlig? 


V DGY V SAR 


Share-knappen til PS4 


Å dele spillopplevelsene dine (over 
internett - ikke I samme sofa) med venner, 
har vært et stort fokuspunkt så langt i den 
nye konsoligenerasjonen. Nintendos Wii U 
har ot oget sosialt nettverk kalt Miivarse, 
mens både Playstation 4 og Xbox One er 
formøt for å kunne dele bilder og videoer 
på eksisterende plattformer som 
Facebook, Youtube og Twitch. Den beste løsningen tilskrives. 
imidlertid Sony, som har bygget inn en agen Share-knapp i PS4- 
håndkontrolleren. Vi digger den fordi den faktisk fungerer så enkelt 
som Sony lovat på forhånd. Konsollen tar alltid opp alt du foretar 
deg, så hvor gang du gjør noo kult (og det ør jo ofte!) trenger du 
bare å trykke på knappen for å foravige det I bilde- aller videoform! 


ø, 


O SACKBOY FRA 
LITTLE BIG PLANET 


Luringen Sackboy etablerte seg som en slags maskot for Sony og 
Playstation omtrent fra det forste sekundet vi så ham smile med 
tunga hengende ut av munnviken. At en tøydokke som aldri sier et 
ord kan være så sjarmerende og morsom er nesten ikke til å tro, 
og universet han bor i oser av glede og kreativitet. Enten man 
spiller et brukerskapt brett eller et utviklerne har snekret sammen, 
sitter man med et stort smil om munnen fra start til slutt. 
Erkebritisk humor fra selveste Stephen Fry setter kronen på 
verket, og i det tredje spillet introduseres tre nye figurer Sackboy 
kan leke med. LBP er bransjens desidert koseligste serie. 


4, FRIHETEN 
I SKYRIM 


Noe av det beste ved The Elder 
Scrolls V: Skyrim er den grenseløse 
friheten. Etter introduksjonen serveres 
hele Skyrim for våre føtter, og vi kan 
bevege oss hvor vi vil og gjøre 
akkurat hva vi vil. Noen blir overveldet 
av friheten, men vi syns mangelen på 
påtvunget struktur er fantastisk! 


| Musikken 
ROTTENE I | fra Halo 
DISHONORED I Haosøren ar sorgen på ale mit Store 


konflikter, store romskip, en urokkelig Master 
Chief og en bunnsolid flerspiller. Og musikken! 
Musikken er kanskje den mest storslagne delen av 
serien, og kjenningmelodien gir oss fremdeles 


I de fleste spill er ikke rotter en vesentlig del av 
handlingen. Som regel holder de seg i bakgrunnen, 
hvis de i det hele tatt er en del av spillkoden. I det 


mesterlige Dishonored derimot danner rottene & 
grunnlaget for deler av handlingen, og de er mildt gåsehud hver gang vi hører den. Nå har skapeme 


sagt delaktige underveis. Er du smart kan du i — Bungie gått videre til Destiny, og det virker som 
faktisk bruke de blodtørstige, pestrammede : — lydsporet der kan bli enda mer stemningsfullt. 
skadedyrene som et våpen mot fiendene dine... 


Tsjernobyl-anlegget 
I ST. dr ie Gr 


Hele spillet henger den der, som en 
radioaktiv gulrot på enden av p 
pinnen. Mot slutten får du endelig 
stige inn i kjernekraftverket og 
avdekke hemmelighetene det 
skjuler. Opplevelsen var intet 
mindre enn nervepirrende! 


CGI fra Blizzard 


Filmklippene i Blizzard-spill er 
virkelig noe for seg selv! Episke 
slag, sentrale plotelementer og 
flammende taler fortelles med lyd 
og bilder som ofte ligger i forkant 
av teknologien vi finner andre 
steder. Både i spill og filmbransjen. 
"Now, we are one"... gåsehud! 


Gode, gamle Link 


Han sier ikke så mye, han får aldri 
hverken prinsessa eller halve 
kongeriket, og heder og ære får han 
først når han er død. Likevel stiller 
Link alltid opp, generasjon etter 
generasjon, og berger Hyrule når 
nøden er størst. What a troper! 


Fortellerstemmen 
I The Stanley Parable 


Uansett hvor du landet i debatten 
om hvorvidt The Stanley Parable er 
"et ordentlig spill", må du sette pris 


FYN FLYSURFING I 
JUST CAUSE 2 


I Just Cause 2 kan du taue en buss etter et passasjerfly, mens du 
selv surfer på taket over cocpiten. Vel oppe i luften kan du slippe 
bussen, stupe etter den fritt fall og nyte synet av en millitærbase 
som blir pulveriset av en rutebuss. Her er absolutt alt lov! 


på den festlige fortellerstemmen 

som kommenterer absolutt alt som 
skjer underveis. Som regel med en 
syrlig eller sarkastisk replikk. Herlig! 


Fatalltles I 
Mortal Kombat 


Fatality! Hørt det før? Det har vi 
også, og vi elsker det. Det er få ting 
som er så makabert og koselig på 
én gang som å se ryggraden bli 
revet ut av motstanderen din eller 
se en person bli delt i to fra skritt til 
hode av en spinnende knivhatt 
Med Mortal Kombat X på 
horisonten vil vi stifte bekjentskap 
med nye fatalities, og få et gjensyn 
med noen gamle og kjære samtidig. 


CLANK 


Noen medhelpere, eller sidekicks, er så 
flinke og artige at de stjeler rampelyset 
fra mentoren deres. Robin (tl Batman) 
er ikke en av disse, men mange vil nok 
si at Clank er mer interessant enn 
Ratchet i spillene om de to. Se for deg 
Farm Fandango; der spantåt ved hvordan serien vile vært uten den lille Sully gjør han comeback på PS4 til 
The Department of Death skal roboten. Det ville vært triste greier. neste år, og vi gleder oss farlig mye! 


sende døde sjeler videre til The = 


NATHAN DRAKE 


SCOUT FRA TF2 


Team Fortress 2 er fremdeles et av de 
aller beste konkurransedrevne 
skytespillene på markedet, med en stor 
og dedigert fanskare på PC. Mye av 
grunnen er de ni varierte klassene, og 
kulest av dem alle er Scout. Den 
smidige luringen har alltid en frekk og 
morsom kommentar på lur 


Han er kjapp i replikkene, en skikkelig 
ladies man, og en større eventyrer enn 
Marco Polo og Thor Høyerdahl til 
sammen. Han er mannen det er umulig 
å ikke like, selv når han kommer med 
spydige kommentarer. Sammen med 


Humoren I 
Grim Fandango 


Ninth Undenworld, røyker flere av ; Go 
figurene. Utviklerne mener det helt U 

uproblematisk ettersom de allerede Pap | 

er døde uansett. Humor! 22 GP | 


Snake har det ypperste inn: 
Zerg-rasen i Starcraft-spillene har aldri kommet langt uten sin gode, gan 
et insektlignende preg, og 'sammenbrettbar og fullt mulig å r har Metal Gear-serien gått 1 

zerglingene viser dette mest av alle langt i antyde at pappboksen er det ultimate tilslag til et hvilket som helst kl | METAL GERR 5 ANMKIVENSAAY 
de ekle krypene. Å se basen til en spionarsenal, og dessuten et sted man kan oppsøke indre fred. Alle ær 
fiende bli utslettet av en enorm pappesken, som har gitt oss en mulighet til å puste ut bak 
sverm med zerglings blir aldri rekker e til å flytte haugevis nle bøker og C 
gammelt, og det er tilsvarende 

frustrerende fra den andre siden. 


knologi ti ig, men han hadde 
mle pappeske. Foruten å være lett, 


irkuler 


GAMEREACTOR 


COLUMBIA 


Vi kommer aldri til å glemme det. Vårt første møte med byen høyt oppe i skyene i Bioshock 
Infinite. Idét vi brøt gjennom skylaget mistet vi både munn og mæle av det mektig vakre 
synet som ventet oss. Badet i sollys svevde detaljerte bygninger rolig opp og ned, mens 
vennlige (i hvert fall foreløpig) mennesker befolket brosteinsgatene. Det satte stemningen 
perfekt for det som skulle vise seg å være et av de aller beste spillene gjennom tidene! 


* Stemningen 
i Alan Wake 


Meningene er delte om manuskriptsidene som 
røper handlingen før den skjer (selv om ingen 
tvinger deg til å lese dem), men stemningen og 
atmosfæren i actionthrilleren Alan Wake har de 
færreste noe å utsette på. Finske Remedy har 
virkelig fanget essensen av en thriller-roman, der 
man aldri føler seg helt trygg på nattestid. Det er lite 
som er så skummelt som en mørk og skyggefull 
skog (det vet vi fra Norge), og i Alan Wake er det 
stort sett alltid tåke. Takk og lov for lommelykta! 


19 Den uendelige 
trappen i Super Mario 64 


Den er ikke for de sta blant oss, 
den mest kjente trappen i Super 
Mario 64. Faktisk er den uendelig. 
Uansett hvor lenge du løper når du 
aldri toppen. Hvor lenge løp du før 
du endelig snudde, bare for å finne 
bunnen av trappen like bak? 


18 Yoshis appetitt 


Vi ser det gang på gang, år etter år. 
Hvis man spiller Mario er alltid. 
brettene der Yoshi dukker opp de 
mest populære. Den lange tungen 
og det lure smilet er vanskelig å 
ikke la seg smelte av, selv hvis en 
annen spiller spiser deg og spytter 
deg ut gang på gang... 


17 Våpnene fra Worms 


Små, rosa marker som kriger mot 
hverandre er et morsomt konsept 
på egenhånd, og når man legger til 
tidenes villeste arsenal av våpen er 
humoren sikret! Hvem trekker vel 
ikke på smilebåndet av favoritter 
som Super Sheep, Banana Bomb 
'og Holy Hand Grenade? 


16 Byplanleggin: 
I Fallout 3 de 


Fallout-serien har lært oss at det 
skal mer til enn en atomkrig for å 
utrydde oss. Menneskeheten vil 
klamre seg fast til ruinene av 
sivilisasjonen og etablere seg på 
nytt i alt fra gamle hangarskip til 
restene av en flyplass. Blant de mer 
unike bosettingene finner vi 
Megaton, som er bygget rundt en 
armert atombombe. Og gjett hvem 
som får sjansen til å detonere den 


15 Ellie fra The Last of Us 


The Last of Us representerer det 
beste av skuespillerprestasjoner i 
spillbransjen, og det samme kan 
sies om manuset. Særlig Ellie (brakt 
til live av Ashley Johnson) fremstår 
som en sårbar, genuin og troverdig 
jente, som er fanget i en grusom 
verden hun aldri fortjente. 


14 Ghandi-Al 
i Civilization V 


Gandhi inspirerte en hel verden 
med sine ikke-voldelige metoder, 
men budskapet nådde tydeligvis 
aldri Civilization-skaperne. Etter at 
Gandhi ved et uhell ble gjort om til 
n sinnatagg i det første spillet, har 
han vært rask med å ty til ekstreme 
metoder også i etterfølgerne... 


E MESTER- 
VERKENE I 
MINECRAFT 


Selv om han er en selvsikker mann, ante 
nok ikke svenske Markus "Notch” Persson 
hva han dannet grunnlaget tl de han startet 
utviklingen av Minecraft. Det kreative, 
firkantede spillet tok raskt verden med 
storm, og siden har det solgt i millioner av 
eksemplarer til det meste av plattformer. Og 
det er ltt å skjønne hvorfor. Med Minecraft 
kan du realisere selv de villeste 
byggeprosjekter hvis du har tid og 
tålmodighet nok, og allerede har spillere 
gjenskapt enorme byggverk som Starship 
Enterprise fra Star Trek og hele King's 
Landing fra Game of Thrones. I 1:1-skala! 


> 
Globox 


Sorry Rayman, du er en artig skrue, 
men du må vike for den blå klumpen 
kjent som Globox. I de siste Rayman- 
spillene har han vært så til de grader festlig 

og absurd at vi har ledd oss gjennom selv de 
mest vriene brettene. Han trenger ikke gjøre noe 
engang. Bare stå der med det brede gliset sitt. 


VI RT U A Det kan tenkes at det blir for mye styr for folk flest, men det skal likevel godt gjøres å finne 

noen som ikke lar seg imponere av virtual reality-teknologi. Etter at vi fikk prøve Oculus 
REALITY Rift for første gang snakket vi knapt om noe annet i ukevis, og nå har også Sony kommet 
på banen med Project Morpheus, Vi ser frem til storslåtte VR-opplevelser de neste årene! 


HANGGLIDER/FLIGHT 


[0] CHAINSAW SUIT I FAR CRY 3 


LANCEREN 
FRA GEARS 
OF WAR 


Hva får du om du tar en 
krattig rifle og setter en 
hissige motorsag på den? 
Da får du det barskeste 
våpenet noensinne, 
nemlig Chainsaw 
Lanceren fra Gears of 
War. Det ble laget av 
Adam Fenix for å erstatte 
bajonettene som ikke 
penetrarte den tykke 
huden til Locustene, og 
den har siden blitt et slags 
varemerke for serien. Hva 
elsker vi mest med den? 
Det må være den deilige 
lyden. Den er alene nok til 
å få blodet til å bruse... 


En av de beste nyhetene knyttet til Far 
Cry 4, er lovnaden om at Flight Suiten 
skal bli låst opp mye tidligere! 


Målet er selve reisen heter det, men det kan fort bi tt langt å spasere hele 
veien likevel. Det problemet har man ikke i Far Cry 3, der hendige hangglidere 
er plassert ut overalt. Dessuten er det fett å stupe ned på intetanende fiender. 


GAMEREACTOR 


st. Mobilen 
til Aiden 
Pearce 


Hvor mange ganger har du vel ikke vært for 
sent ute til et eller annet, kun for å bli 
sittende ved et trafikklys som tilsynelatende 
er satt permanent på rødt? Da hadde en 
mobiltelefon av typen vi kjenner fra Watch 
Dogs vært hendig å ha. Et enkelt tapp på 
telefonen og vips er trafikkork et problem 
kun de andre billistene må forholde seg til. 
Å skulle kjøpe seg de nyeste og beste 
spillene på markedet ville også vært 
lekende lett, da alle byens minibanker står 
klare til å dele innmaten sin med deg. Hva, 
synes du vi er egoistiske? 


The Boomer Feit, full av blemmer og med en mage iførd med å 
eksplodere. Alle som har spilt Left 4 Dead har minst én 

gang bannet høyt når Boomerens spy traff dem - og dusinvis av zombier kom løpende, men herregud så 

tilfredsstillende det er å spille som ham. Å trefe ale de fre overleverne, og bare nyte koaset, blir vi aldri lei av! 


GÅ Bullet-Time 


Vi har til gode å spille et spill der skyting i slow motion ikke 
er awesome, og det var det opprinnelige Max Payne fra 
finske Remedy som startet trenden. Det er rett og slett den 
beste måten å skape heftige actionscener som kunne vært 
hentet rett fra en Hollywood-film på, bare i et spill. Man 
ofrer ikke følelsen av kontroll eller presisjon, man bare er 
råkul på en fullstendig uanstrengt måte, mens man stuper 
gjennom et vindu med kuler haglende rundt ørene. Vi ser 
ikke én eneste ulempe med bullet-time... 


4». EXTREME-BANENE 


I TRIALS FUSION 


Du vil ikke tro hvor mye tid spesielt Tor Erik 
og Morten har brukt på å knive om de beste 
resultatene på Trials Fusions tøffeste baner. 
Likevel har vi på ingen måte gått lei enda, 
det sier litt om hvor bra spillet faktisk er! 


Unge Lara Croft 


Å starte en av spillverdens største og mest innflytelsesrike serier på nytt er 
ingen liten oppgave. Likevel gikk utvikler Crystal Dynamics løs på utfordringen 
med iver og glede, og én ting hadde de åpenbart skjønt helt fra starten av. En 
nytolkning av Tomb Raider-serien betydde en nytolking av Lara Croft. Greit nok, 
noen syntes hun skrek på en seksualisert måte, men så fikk hun også 
usedvanlig mye julig underveis på sitt (nye) første eventyr. Man kan virkelig se 
hvordan hun utvikler seg gjennom spillt, for å bli eventyreren og krigeren vi 
kjenner fra tidligere. Like sterk og fryktløs, men mye mer menneskelig. Vi kan 
nesten ikke vente på det neste spillet i serien nå! 


RAVENHOLM 
I HALF-LIFE 2 


"We don't g0 to Ravenholm anymore", 
sier Alyx til Gordon med en nedstemt og 
lavmælt stemme. Når vi likevel ender 
opp I Ravenholm i Half-Life 2, forstår vi 
inderlig godt hvorfor. Half-Life 2 er ikke 
akkurat et spill man normalt vil plassere 
I skrekksjangeren, men mørke og dystre 
Ravenholm er så gjennomført skummelt 
at det kan skremme vannet av de fleste 
likevel. De allerede nifse og irriterende 
headorabsene får dessuten selskap av 
raske monstre som vet å klatre på 
vegger og tak, og dødelige feller er 
plassert ut overalt. Nei, vi drar virkelig 
ikke til Ravenholm mer... 


Mystisk, skjørt og ubeskrivelig vakkert 
er bare noen av måtene å beskrive 
Journey på, og det er slutten som 
binder hele spillet sammen i en 
harmonisk sekvens som vil gi deg en 
ubeskrivelig følelse av ro. Sjeldent i vår 
tid har et spill fått folk til å tenke slik 
Journey har gjort, for er det noe spillet 
gjør, så er det å vekke alle mulige 
følelser i deg. Øyeblikket hvor den lille 
figuren din faller sammen på fjelltoppen 
er blant de mest følelsesvekkende 
scenene i et spill noensinne. Scenene 
som kommer etter er surrealistiske og 
vakre, og uansett hvordan tolkning man 
har vil slutten i Journey forbli en av vår 
tids mest minneverdige! 


GAMEREACTOR.NO 


ea 
FRA GRAND 
THEFT AUTO 
Hvor skal man begynne? Trevor 
er en del av trekløveret i GTA V. 
Trevor er han som ikke har noe 
stabilitet I pæra, han som prøver å 
spyle kroppsdeler ned i do, han 
som våkner på toppen av Mount 
Chiliad i kjole ved siden av liket ti 
kjolens tidligere eier. Han har gitt 
oss mange uforglemmelige 
øyeblikk, både lattervekkende og 
groteske. Torturscener, one-liners 
tatt rett fra galskapsboken, vi har 
alle våre favorittøyebiikk. Trevor 
er farlig og fryktinngytende, men 
han er også sårbar og ekte. På en 
eller annen måte sniker han seg 
inn i hjernebarken din, og 
etterhvert begynner man faktisk å 
føle for psykopaten. Han er rett og 
slett det aller beste innslaget i et 
av tidenes beste spill. Han er 
definisjonen av kaos og både 
herlig og motbydelig på én gang. 
Det er ikke rart han har fått fans 
over hele verden, inkludert oss! 


'omputer Entertainment Europe. Created and develop 


å 


NAUGHTY: 179 


ar 


ANMELDT 


THE LAST OF US REMASTERED 


PLAYSTATION 4 SJANGER AGTION I 


i er mange spillinteresserte som går og håper på at det skal komme noe 
V nytt som slår oss i bakken. En innovasjon i spillmekanikkene, en frisk tanke 

'om hvordan man lager en spillopplevelse eller noe som hever listen for en 

gitt sjanger. Men, det er også mange av oss som gjerne tar et nytt kapittel i 
en etablert spillserie eller en ny utgave av et sportsspill. Remakes havner derimot i en 
litt annen kategori. Spill fra en tidligere konsollgenerasjon får en teknisk overhaling for 
å kunne ta seg enda bedre ut på ny maskinvare, mens innholdet forblir det samme. De 
siste årene har vi sett en stor oppblomstring av HD-oppdateringer av kjente spill, men 
denne gangen er det litt annerledes ettersom The Last of Us ble sluppet for kun ett år 
siden. 

Det er litt spesielt at spillet som vi kåret til årets spill i 2013 allerede nå ligger på 
pulten min i en oppgradert utgave. Jeg spilte gjennom The Last of Us kun én gang i 
fjor, men minnene fra Naughty Dogs voldsomme drama er fortsat friske. Ville jeg få en 
like minneverdig opplevelse denne gangen? Eller, ville jeg få en enda mer minneverdig 
opplevelse? Målet må jo være å toppe fjorårets utgivelse. Det er ikke noe poeng i å 
legge noe i mellom. The Last of Us er en knallsterk historie, et bunnsolid manus, 
overbevisende skuespill og fantastisk vakre miljøer. Og stemningen er nærmest 
ubeskrivelig. Enten det er løst prat mellom karakterene eller ryggen-mot-veggen- 
øyeblikk hvor jeg er redd for å dø, så har Naughty Dog truffet stemningsspikeren 
ettertrykkelig på hodet. 

Selv om jeg ikke kaster meg på hype-toget så fort noen vifter med 1080p og 60 


NAUGHTY DOG 


SONY SLIPPES UTE NÅ 


bilder i sekundet, hadde jeg gledet meg til å teste The Last 
of Us uten den evinnelige hakkingen i bildet. At det i tilegg 
har bedre oppløsning, anti-aliasing og teksturer enn 
tidligere gjør faktisk det hele til en enda bedre opplevelse. 
Alle ansiktsutrykkene og gestene til karakterene blir 
tydeligere på PS4, og skuespillernes formidling av følelser 
kommer til sin rett i sterkere grad enn for ett år siden. 
Dessuten blir fiendene enda mer fryktinngytende i full HD 
og med høyere bildeoppdatering. Det er vanskelig å vite 
nøyaktig om jeg liker det bedre fordi jeg har spilt gjennom 
det på PS3 og kan se forskjellene, eller om det hadde vært 
like sterkt å møte det for første gang på Playstation 4. Her 
tror jeg at svaret er begge deler. Det finnes ingen åpenbare 
grunner til at du skal velge å kjøpe spillet på nytt med 
mindre du har en Playstation 4, litt ekstra penger på 
kontoen og lyst til å ta en ny runde sammen med Joel og 
Ellie. Den enestående tileggspakken Left Behind følger 
med i tillegg til en del andre småting som at alle 
vanskelighetsgradene er åpne fra start. Det er 
uansett en fantastisk spillopplevelse som nå 
har blitt enda bedre.. /Tor Erik Dahl 


GRID: AUTOSPORT 


Mangler rally 
Dat a et godt spill men det 
bærer preg av å være noe de 
ir ut mens de jobber med noe 
annet. Jag tipper atdet først 
spillt tl next-gen blir 
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rid: Autosport er et vanskelig spill å skulle bedømme. 

På én side er dette et spill med innhold vi har sett 

tidligere, som på ingen måte inspirerer til bruken av 

ordet next-gen (det slippes ei heller til de nye 
konsollene). På en annen side er det et forbannet godt 
racingspill. 

Autosport er nemlig en slags pokal Codemasters har laget 
til seg selv. Det kombinerer alle de briljante seriene de har levert 
de siste årene, med unntak av Rally-spillene under Colin 
McRae- og Dirt-navnet. Selve grunnpremisset er at du skal 
mestre fem ulike disipliner (Touring, Open Wheel, Endurance, 
Street og Tuner) for bli den ultimate Grid-mesteren, og aldri har 
Codemasters stappet så mange baner og biler inn i én og 
samme pakke. 

Touring-løpene har røtter som strekker seg helt tilbake til 
TOCA Touring Cars-spillene fra 90-tallet, og byr på kompakt og 
ofte aggresiv baneracing med normalbiler. Open Wheel-løpene 
plasserer deg i førersetet til Formel 1-lignende fartsmonstre, og 
krever høy presisjon og minimalt med kollisjoner. Endurace- 
løpene handler om å takle lengre løp (som regel rundt 8 
minutter), der dekkene dine gradvis blir slitt ned underveis. Til 
slutt har vi Street og Tuner, som er lette å beskrive dersom du 
har kjennskap til Grid-serien allerede. I Street-løpene er det 
snakk om kjøring i lukkede bymiljøer, mens Tuner byr på en 
blanding av klassiske løp (gjerne med muskelbiler), time trials 
(kamp om beste rundetid) og drift duels. 

Som du skjønner er det snakk om en omfattende og variert 
pakke. Likevel får du ikke noe genuint nytt i Grid: Autosport, 
det er ikke til å komme utenom. Alle banene og bilene man blir 
servert underveis har vi sett tidligere. Alle modusene er allerede 
utforsket. Det eneste som er nytt her, er at alt blir presentert i 
samme spill. Det er en fin idé, men det mangler noe ekstra, i 


hvert fall for å fortjene heder og ære. 

Selv om alt i Grid: Autosport fungerer bra er 
det tydelig at utviklerne ikke har puttet sjela si I 
prosjektet. Menysystemet er effektivt, men det 
er samtidig nokså enkelt og kjedelig. Grafikken 
er grei nok (i hvert fall på PC), men den gjør 
ingenting for å heve seg over Grid 2 eller andre 
spill fra tampen av den forrige 
konsollgenerasjonen. Det samme kan sies om 
lyden. Den gjør nytten, men ikke noe mer. 
Samtidig er alt som har vært bra tidligere bra 
nå også. Bilene har fremdels god kontakt med 
underlaget, og tyngden i svinger og sladder 
føles autentisk. Som før ligger serien et sted 
mellom simulator og arkade, og takket være 
muligheten til å skru av og på diverse 
innstillinger kan man finjustere opplevelsen i én 
av retningene. 

Med fare for å gjenta meg selv. Grid: 
Autosport er en god pakke, men ikke noe å 
juble over. Jeg skjønner godt at Codemasters 
ønsker å avslutte den avtroppende 
konsollgenerasjonen med en slags 
oppsummering. De lager alltid gode spill, og i 
lys av dette fortjener de å gi seg selv en klapp 
på skulderen. Det betyr imidlertid ikke at jeg 
også skal gjøre det. Som spiller fortjener jeg 
mer enn en gjentagelse av de forrige spillene 

jeg allerede har opplevd, og hvorfor i 
himmelens navn er ikke rally å la 
Dirt med i pakken her? 

Morten Bækkelund 


WILDSTAR 
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arbine består av tidligere 
Blizzard-ansatte, og 
inspirasjonen fra World of 
Warcraft er klar som dagen. 
Der Guild Wars 2 tok avstand fra det 
tradisjonelle oppdragsystemet som 
råder I MMO-sjangeren, omfavner 
Wildstar den. Dette betyr at å løpe rundt 
på Nexus dessverre føles usedvanlig likt 
å utforske Azeroth. Du bygger deg opp 
en handleliste av oppdrag, som du løper 
rundt og fullfører før du returnerer til 
oppdragsgiverne for belønningen. Sci 
settingen åpner imidlertid muligheten til 
å levere mange oppdrag på avstand, 
slik at du kan gjøre flere ledd av en 
oppdragsserie uten å returnere tl 
oppdragsgiveren hele tiden. Jeg hadde 
ikke hatt spesielt mye mot dette hadde 
det ikke vært for at oppdragene er 
kjedelige og uinspirerte. Fra tid til annen 
får du mer interessante oppdrag, men 
dessverre drukner disse i mengden. 
Måten historien fortelles på er heller ikke 
spesielt appellerende, med lite 
stemmeskuespill og mye tekst. Dette er 
synd, for i utgangspunktet er settingen 
og historien interessant, selv om mye av 
fokuset i historien har vært de samme 
møtene mellom The Exile og The 
Dominion i ny drakt for hvert område. 
Med sitt aktive kampsystem 
opplevde jeg PvP-innholdet som 
særdeles utfordrende, med svært høy 
takhøyde for hvor god man kan bli. 
Mange angrep nemlig bommer fordi du 
og motstanderen konstant beveger 
dere. Med et bunnsolid gruppeinnhold 
klarer Wildstar å etablere seg som en 
nisje i sjangeren. Aktivt kampsystem 
trekker opplevelsen opp i alle områder 
av spillet, og jeg skulle ønske Carbine 
hadde gjort mer for å utfordre også 
andre etablerte sannheter i sjangeren. 
Særlig solodelen av spillet føles ut som 
en gigantisk handletur, og jeg hadde fått 
mer enn nok av dette svært tidlig. Hvis 
du klarer å tvinge deg gjennom dette, 
og setter pris på et utfordrende om 
enn velkjent sluttspill, så kan 
dette absolutt være 
et godt kjøp. 
IJostein Holmgren 


Færre bugs 
ingen har Deep 
Siver vært nøye med å 
føitaste og fnpusse 
produktet it fr det ble 
sluppet for salg 


SACRED 3 
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2004 så Sacred dagens lys. Dette spillet var 

sterkt inspirert av Diablo, top-down hack'n'slash- 

sjangerens gudfar, men det klarte likevel å 

utmerke seg. Det hadde ikke nevneverdig originalt 
gameplay, men det var godt gjennomført og hadde et godt 
fokus på flere av de samme tingene som storebror Diablo, 
nemlig våpen, rustninger og utforskning. Sistnevnte var 
dessuten av betydelig større karakter grunnet den enorme 
spillverdenen. I 2009 kom Sacred 2 på banen og floppet 
kraftig, noe som førte til slutten for utvikleren Ascaran. 
Utgiver Deep Silver kjøpte da rettighetene, og 
utviklingsstudioet Keen Games satte i gang med Sacred 3. 
Har Deep Silvers endringer i oppskriften gjort Sacred bra 
igjen? Nei. Spillet har noe bra ved seg, men det er så 
absolutt en del mindre gode sider også. 

Selve gameplayet er morsomt. Greit nok, det er så 
uoriginalt du kan få det, men det funker selv om det minner 
om alle andre spill i sjangeren. Mengdene med fiender er til 
tider enorme og kampene flyr av gårde, så det blir aldri 
spesielt kjedelig. Spillet er også konstant online, så når som 
helst kan andre spillere hoppe inn i ditt spill. Det er forøvrig 
verdt å nevne at fiendene blir noe sterkere for hver spiller 
som popper inn (1-4 spillere, online eller lokal multiplayer), 
men balansen er veldig god, og gjør at det blir betydelig 
morsommere å spille. 

Spillets absolutt svakeste kort må være 
stemmeskuespillet og manuset generelt. Jeg vet ikke om jeg 
skal le eller grine når Aria åpner munnen sin. Aria er en 
Seraphim og en kraftig telepat - hun vet visst 
middagsplanene til moren sin tre dager i forveien. Hun høres 
derimot ikke så mektig ut, for hennes måte å snakke på gir 
meg fjortisassosiasjoner. Ikke nok med det, hun kommer 
med idiotiske utsagn til enhver tid og prøver å klaske til meg 
i trynet med tørre, dårlige vitser minst en gang i minuttet. 


Spillet varer omtrent 7-9 timer, avhengig 
av dine ferdigheter og vanskelighetsgraden 
du spiller på. Jeg stusser da litt på hvorfor 
Deep Silver tidligere har gått ut med 'omtrent 
100 timer spilletid. Om man skal nå maks 
level på alle fire karakterer og ha absolutt 
alle oppgraderinger er dette forståelig, men 
det blir bare grinding, ikke den opplevelsen 
jeg antar at de mener det skal være. 

Til å være et nytt spill i år hadde jeg 
forventet mer visuelt enn dette. Om Sacred 3 
hadde vært utgitt for fire år siden ville det 
vært ok, men det er for kornete og kjedelig 
for 2014. Grafikk er ikke alt, men når spillet 
ikke leverer mer enn et gjennomsnittlig godt 
gameplay og det meste utover dette ikke 
fungerer bra, kan ikke svak grafikk tilgis. 

Alt i alt gir Sacred 3 meg underholdende 
gameplay, men klarer samtidig å ødelegge 
det ved å ha et irriterende manus med altfor 
mange teite replikker i et mislykket forsøk på 
å være morsomt. Kampene er morsomme, 
spesielt når man deler det med andre og i 
disse gode stundene er det lett å blokkere 
dialogen og den utdaterte grafikken. (Sacred 
3) er ikke et bra spill, ei heller er det dårlig. 
De gode og negative sidene utjevner 
hverandre og karakteren ender opp midt på 
treet. Jeg håper dog at serien fortsetter og 
ender opp med et godt spill i neste runde, 

for potensialet ligger så absolutt 
'og murrer under overflaten. 
Lykke til neste gang! 
ITerje Mardon Kello 


THE WOLF AMONG US: EP 5 
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jennom de fire første 
episodene har både gamle 
fans av Fables-tegneserien 
'og nye spillere uten 
forhåndskjennskap til tegneserien fått 
stifte bekjentskap med Fabletown. Når 
det hele så skal avgjøres i siste 
episode, er det også nå konsekvensen 
av sesongens mange valg kommer 
klarest til syne. Valg har stått i sentrum 
hele tiden, og få gjennomspillinger vil 
være helt identiske. Ofte må man 
velge et minste av to onder. Når det 
hele nå nøstes opp, kan det fort vise 
seg at ondet du valgte kanskje ikke 
var det minste likevel. Valg du har tatt 
må forsvares, og holder du ikke tunga 
rett i munnen kan det fort ende opp 
med at du gjør samfunnet du er ment 
å beskytte mer skade enn gavn. 
Cry Wolf er trolig den av episodene 
i The Wolf Among Us som har mest 
actionsekvenser å by på, og som 
sjefsulven må du ta i bruk de fleste 
triks i boka for å komme deg 
helskinnet gjennom. Kombinasjonen 
av juridisk drama og action sitter godt, 
og gjør også sesongfinalen til en av de 
bedre episodene i sesongen. Samtidig 
er den ikke helt uten sine svakheter. 
Episodens noe begrensede lengde er 
kanskje den mest merkbare, ettersom 
man fint klarer å spille seg gjennom 
sesongfinalen på litt over en time. At 
episoden, konklusjonen og løsningen 
mangler de helt store overraskelsene 
er også verdt å nevne her. Etter å ha 
bygget opp spenningen over fire 
episoder, må jeg innrømme at den helt 
store aha-opplevelsen uteble. Det 
betyr ikke at den er dårlig, men den 
oppleves på ingen måter som et 
revolusjonerende eller definerende 
spilløyeblikk. Vandringen har vært 
lang, og opplevelsen har vært noe 
vekslende underveis. Likevel avslutter 
spillet på samme måte som det 
begynte: Som en velsnekret 
opplevelse. Telltale vet å lage gode 
pek-0g-klikkspill, og The 
Wolf Among Us har 
slettes ikke vært et 
unntak. /Ingar T. Hauge 


GUACAMELEE! SUPER TURBO 
CHAMPIONSHIP EDITION 


SNIPER ELITE 3 


POKÉMON ART ACADEMY 
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Drinkbox Studios fenomenalt herlige miks av 
Castlevania og Metroid ble sluppet til PS Vita I 
fjor, og den trollbant Gamereactor-redaksjonen 
fullstendig. Nå er det endelig klart for å slippe 
spillet løs på Playstation 4, Wii U og Xbox One, 
og grafikken har blitt deilig høyoppløst og de 
sterke fargene ser bedre ut enn noensinne. 
Musikken er like briljant som vanlig, Nacho Libre- 
aktige melodier strømmer ut av høyttalerne og 
skaper en helt spesiell stemning. Guacamelee er 

en utrolig søt, liten perle full av fantastiske 

utfordringer og underholdning. 

/Petter Hegevall 


Den erkeamerikanske helten Karl Fairbune er 
tilbake for å ta nazister av dage én etter én (noen 
ganger også to samtidig) I dette litt røffere 
skytespillet satt til 2. Verdenskrig. Killcam-et som 
viser kulens ferd gjennom kroppen med et slags 
røntgenfiter er tilbake, og det er på godt og 
vondt. Utvikleren har også utvidet 
sandkassebrettene tl å bli veldig store, og den 
nysgjerrige spilleren vil bruke lang tid på alle de 
forskjellige oppdragene man kan finne. 
Fundamentet er godt, og det er mye god 
underholdning å finne i Sniper Elite 3. Flerspilleren 
(og co-op) er det som hever spillt til 
Q) karakteren det får, og det gjør dette til 
noe som er verdt å teste. /Mike Holmes 


Her har Nintendo kombinert Art Academy med 
Pokémon. Konseptet går ut på at du blir invitert til 
et akademi for studenter som ønsker å lære å 
tegne Pokémonkort. Et akademi som for øvrig må 
være tidenes mest tilgivende institusjon for 
høyere læring. Det er ingen strykkarakterer, harde 
ord eller andre former for negativ tilbakemelding. 
Spilleren dømmer selv sin egen fremgang, noe 
som gjør at spillet minner mest om enn virtuell 
lærebok. Selv om ikke alt man lærer umiddelbart 
lar seg overføre til andre arenaer, er det mange av 
teknikkene som gjør det. Dessuten har spillet en 
herlig innstilling og en sans for humor jeg 
Q) tror yngre spillere vil sette pris på. 
Tomas Veiden 


THE WALKING DEAD 
SEASON TWO EPISODE 4 


TOMODACHI LIFE 
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VALIANT HEARTS: 
THE GREAT WAR 
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Telltales lek med vanskelige valg begynner å 
nærme seg slutten, i hvert fall for gruppen med 
overlevende. Som vanlig er stemningen og 
stemmeskuespillet på topp. Det som gjør denne 
episoden mest spennende er at gruppen snart vil 
presses til bristepunktet av at de kommer til å få 
et spedbarn å ta vare på. Ingen har erfaring med 
småbarn med unntak av Kenny, og han er ikke 
akkurat stabil. I tillegg har de ingen mat, ingen 
vinterklær og lite utstyr. De er på bristepunktet og 

det skal nesten ingen ting til for å kollapse 
Q det siste som er igjen av ruinen. 


IAdrian Berg 


Kort fortalt er dette er et småsjarmerende spill 
som gir Mii-figurene et sosialt liv. Man spiller det 
bare noen minutter innimellom for å sørge for at 
Mii-figurene er mette og glade, og lar de ellers 
leve livene sine for seg selv. Det mangler derimot 
dybden som skal til for å gjøre det spennende 
eller interessant, og man har så liten påvirknings- 
kraft over omgivelsene eller hendelsene i spillet at 
det sjeldent føles moro. Spillet har rett og slett 
ikke taklet reisen fra japansk til norsk kultur særlig 
godt for mitt vedkommende. Særlig yngre spillere 
vil nok like den fjasete humoren, men jeg tviler 
likevel veldig sterkt på at dette vil bli 

6) samme braksuksessen her som hos våre 


venner i øst. /Kenneth Flage 
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Som produsent Gregory Hermittant selv har sagt, 
så er ikke Valiant Hearts et rendyrket krigsspill, 
men heller et spill om krig. Her får vi i større grad 
enn i de fleste andre spill se konsekvensene av 
den uhemmede volden og lidelsene som 
menneskene påfører hverandre. Jeg synes ikke at 
utviklerne våger å gå i dybden på temaene de tar 
opp, temaer som depresjon, mytteri og 
desertering kunne godt fått enda større plass. 
Samtidig er jeg glad for at vi får oppleve dem i 


det hele tatt, og jeg håper at det gir en 
(8) pekepin på hva vi kan forvente i 
fremtidige titler. /Cari Bråinnström 
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